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SUPERFICIE DE JUEGO:

Dimensionesi a superficie de juego sera rectangular y su tadgsera siempre
mayor que su anchura: largo 40 m. ancho 20 m.

Excepcionalmente se podra autorizar una variaeifdomas o menos, sobre un
maximo de dos metros.

Marcacién: La superficie de juego se marcara con lineas. d3ictineas
perteneceran a las zonas que demarcan. Las d@s ldlee marcacion mas largas se
denominan lineas de banda, las dos mas cortasrsanllineas de meta. Todas las
lineas tendran una anchura de 8 cm. La superis@ra dividida en dos mitades por
una linea media, denominada linea de medio caflpoentro de la superficie estara
indicado con un punto, situado en el centro dénkeal de medio campo, alrededor del
cual se trazara un circulo con un radio de 3 metros

Area de penaltiEstara delimitada por tres lineas. Una lineaareet 3 (tres)
metros de longitud paralela a la linea de portérégada a una distancia de 6 (seis)
metros de ésta. Las otras dos lineas seran doascuegultantes del trazado de dos
circunferencias de 6 (seis) metros de radio, careelro en la base de cada uno de los
postes de la porteria.

Punto de PenaltiSe dibujaraun punto a (seis) metros de distancia del punto
medio de la porteria sobre la linea del area ydesfante de los postes.

Punto de tiro de 10 (diez) metr@&e dibujardin punto a 10 (diez) metros de la
porteria.

Cuadrante de esquin&e trazara en el interior de la superficie degguen
cuadrante con un radio de 25 cm. Desde cada esquina

Zona de sustitucioneka zona de sustituciones es la zona en la lindzadda,
situada frente a los bancos de los equipos, glieavdin los jugadores para entrar y salir
de la superficie de juego. Se situara frente d#gos de los equipos y se extendera 5
(cinco) metros, se marcara con dos lineas en cddan®, de 80 cm. de largo. 40 cm.
hacia el interior de la superficie de juego y 4Q barcia el exterior, asi como de 8 cm.
de ancho. El area situada frente a la mesa debgreimador, es decir, 5 (cinco) m. a
cada lado de la linea de medio campo, permanebeza |

Las metasi a distancia (medida interiormente) entre los gostera de 3 (tres)
metros y la distancia del borde inferior del trafes al suelo sera de 2 (dos) metros,
debiendo disponer las porterias por motivo de sgaadide un sistema antivuelco.

Superficie de juegd:a superficie del terreno de juego debera senfilare de
asperezas y no obstante se recomienda que seaqietpanadera, material sintético
(caucho o linéleo), cemento pulido, o asfae. debera hacer una marca en el exterior
de la superficie de juego, a 5 (cinco) m. del caatlr de esquina y perpendicular a la
linea de meta, para sefalar la distancia que deltervarse en la ejecucion de un
saque de esquina, la anchura de la marca ser&ue Bos bancos de los equipos se
situaran detras de la linea de banda, inmediatamentontinuacion del area libre
situada frente a la mesa del cronometrador. Seré@diaeer dos marcas adicionales en
la superficie de juego, a 5 (cinco) m. del segunaiaio de penal, a izquierda y derecha,
para sefialar la distancia que debera observaiseegecucion de un tiro de 10 (diez) m.
La anchura de la marca sera de 6 cm.
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Lugar para jugadores reservas y oficiales, técnomswuxiliares de equipd:as
personas que podran estar en el banquillo, pregeripcion en acta, seran 7 (siete)
jugadores reservas y 7 (siete) miembros del cugpuco (entrenador, 2° entrenador,
delegado, auxiliar, etc.), estando limitado el nionde auxiliares a un maximo de 3
(tres).

El entrenador, 2° entrenador u oficial, en casdabkcalificacion del primero, es
el unico componente del banquillo que puede perosnge pie en el transcurso del
partido.

EL BALON:

Propiedades y medidas: Tendra una circunferentia 68 y 64 centimetros.

Tendra un peso superior de 400 gr. e inferiorGgt4al comenzar el partido.

Baldn defectuosdsi el baldn revienta o se dafia durante un partido:

- Se interrumpird el juego.

- Se reanudara el juego por medio de balén atiefecutado con el nuevo baldn
y en el lugar donde se dafé el primero.

- Si el balon revienta o se dafia en un momentpiemo esta en juego (saque

inicial, saque de meta, saque de esquina, tire,litro de penalti, tiro de diez (10)
metros o saque de banda), el partido se reanudaf@rme a las reglas.

- El baldon no podra reemplazarse durante el pasidola autorizacion del
arbitro, aunque los capitanes respectivos de lagpes podran proponer la sustitucion
de un baldn defectuoso, resolviendo el arbitrespecto.

NUMERO DE JUGADORES:

El partido se jugara por dos equipos compuestda cao por un maximo de
CINCO (5) jugadores, de los cuales, uno sera porter

Para comenzar un partido, el nimero minimo de gadsera CINCO (5) si
por cualquier circunstancia y en el transcursguisgo, un equipo quedara con DOS (2)
jugadores, el arbitro suspendera en encuentro.

El ndmero maximo de jugadores inscritos en el a@eaun partido, serd de
DOCE (12) por equipo.

Se permitird un nimero indeterminado de sustit@sortl jugador que haya
sido reemplazado, puede nuevamente volver al jaegustitucion de otro.

Para efectuar una sustitucion se debe de avigabifo y el juego debera estar
parado para realizarla.. El jugador que efectlasusttucion la debe  de hacer por la
zona de sustituciones, delante de su banquilloGINCO (5) metros del centro del
campo, pero nunca antes de que el que sale traspagdetamente la linea de banda.
Un sustituto se somete a la autoridad y jurisdit@é los arbitros, sea 0 no llamado a
participar en el encuentro. La sustitucion se cetaptuando el sustituto entra en la
superficie de juego, momento en el que se convegriegador, mientras que el jugador
a quien reemplaza deja de serlo

El guardameta podra cambiar su puesto con cualqaiapafiero, avisando al
arbitro y colocandose la camiseta de portero. &jgudebera estar parado para realizar
la permuta.
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SANCIONES:Si un sustituto entra en la superficie de juegesde que haya
salido el jugador que sustituira:

- Seinterrumpira el juego.

- Se ordenara al jugador por sustituir abandonaxparéicie de juego.

- Se ordenara al sustituto que salga de la supedicjaego para cumplir
el procedimiento de sustitucion y se reanudarfegio con un tiro libre indirecto a
favor del equipo contrario en el lugar donde es&lbaalon cuando se interrumpié el
juego.

Si, en una sustitucion, un sustituto entra erufgedicie de juego o el jugador
que sustituira sale de esta por un lugar que néassana de sustituciones de su propio
equipo:

- Se interrumpira el juego.

- Se ordenara al infractor a que salga de la suped&juego para
cumplir el procedimiento de sustitucion.

- Sereanudard el juego con un tiro libre indirectavar del equipo en el
lugar donde estaba el balon cuando se interrunhu@go.

Un técnico y/o auxiliar del equipo podra impaitistrucciones tacticas a los
jugadores durante el partido, debiendo evitar batdos movimientos de los jugadores
y arbitros, comportandose de forma correcta.

EQUIPO DE LOS JUGADORES:

No se permitira al jugador el uso de cualquier tob§rie en opinidon del arbitro
constituya peligro para la practica de este deporte

El equipo usual de wun jugador oltbga estara compuesto por
camiseta numeradeon mangas pantalén corto, medias, calzado y espinillerds. E
calzado ser&: zapatillas de lona o cuero blando, st®la de goma u otro material
similar. EI empleo de calzado es obligatorio. Lapimlleras deberan estar cubiertas
completamente por las medias, siendo de un masgialpiado (goma, plastico o un
material similar), debiendo proporcionar un graaimonable de proteccion

El guardameta esta autorizado a usar pantalon, leiggendo colores diferentes
a los jugadores y arbitros.

Si un jugador de campo sustituye al portero, debbevar el nimero de dorsal
que le corresponde en una camiseta diferente.

El arbitro no permitird que ningun jugador queasté debidamente equipado,
tome parte del juego.

SANCIONES:EnN caso de cualquier contravencion a la presegta:r

- Los arbitros ordenaran al jugador infractor abaadden superficie de
juego para que ponga su equipamiento en ordemplete con la pieza faltante. Podra
volver al terreno de juego solo después de halpgesentado al arbitro, quien tendra
que cerciorarse de que el equipamiento del jugastaren orden.
Reanudacién del jueg®@i los arbitros interrumpieran para amonestar fahétor, se
reanudara por medio de un tiro libre indirecto &lw por un jugador del equipo
adversario desde donde se encontraba el balon@edadbitro interrumpio el partido.
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ARBITRO:

Se designara arbitro para dirigir cada partide &mpetencias y el ejercicio de
sus poderes, otorgados por las REGLAS DE JUEGOgeean@n en el momento que
entra al recinto donde se encuentra el terrenoudgoj y terminaran una vez lo
abandone.

Durante el partido, su facultad de sandieesextendera a las infracciones
cometidas durante una suspension temporal detipartcuando el balon esté fuera del
juego. Su decisién de hecho en relacién con elojukpera ser definitiva, en tanto se
refiere al resultado del partido.

Su actuacion se regird por las sigeEnormas:

- Aplicara las reglas.

- Se abstendra de castigar en aquellos casos ensigle hiciera, estimase
favorecer a quien hubiese cometido la falta.

- Tomara nota de todas las incidencias que ocerriasites, durante y después
del partido. Asi como las medidas disciplinarias tomadas contrgadores o
funcionarios oficiales de los equipos.

- Tendr& poder discrecional cuando se cometanciifraes a las reglas, para
interrumpir o suspender definitivamente el partbdando lo estime necesario a causa
de elementos, de la intervencion de los espectadoper otros motivos. En tales casos,
hara llegar un informe detallado de los hecthasganismo competente, en la forma y
plazos determinados por los reglamentos.

- Desde el momento que penetre al terreno de jugonestara a todo jugador
gue observe conducta incorrecta y, si reincidexloulsara. En tal caso, comunicard el
nombre del culpable al organismo competente, dorlaa y plazo estipulado en los
reglamentos bajo cuya jurisdiccidn se celebra gidma

- No permitira que nadie, fuera de los jugadoresefre en el terreno de juego
sin su autorizacion.

-Expulsara del terreno de juego a todo jugadorequsu opinion sea culpable de
conducta violenta, juego brusco grave o si empleasanjuriosos 0 groseros.

- Expulsara igualmente sin previa advertenciayg&glor, técnico, entrenador, o
cualquier otra persona que intervenga en el partigloee mantengan actitudes
atentatorias a la moral o antideportivas.

- Dara la sefal para reanudar el juego despuésddedetencion, excepto en
saque de puerta, banda y corner.

- Decidira si el balén puesto a disposicion parapaitido responde a las
exigencias reglamentarias.

- Castigara la infraccion mas grave cuando un jugadonete mas de una
infraccion al mismo tiempo.

- Interrumpira el juego si estima que algun jugadha sufrido una lesién de
importancia, permitiendo su asistencia sanitaritgni@ndose a las siguientes
instrucciones:

- Permitira seguir jugando hasta que el balon astéa de juego si, en su
opinion , la lesion es leve.

- Detendra el juego si, en su opinidn, la lesiégrase.
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- Después de consultar con el jugador lesionadatbiiro autorizara la entrada
en la superficie de juego de uno, maximo dos médigara evaluar el tipo de lesion y
organizar el traslado seguro y rapido del jugaderd de la superficie de juego.

- En caso necesario, los camilleros entraran esuperficie de juego al mismo
tiempo que los médicos para acelerar el traslatiugador.

- El arbitro se asegurarda de que el jugador ledimnsea trasladado con
seguridad y rapidez fuera de la superficie de juego

- No esta permitido tratar al jugador en la supexfde juego.

- Todo jugador con herida sangrante abandonaragarficie de juego y no
podra retornar hasta que el arbitro considere gjherida ha dejado de sangrar.

- Apenas autorizada la entrada de los médicosaesuperficie de juego, el
jugador debera abandonar la misma, ya sea en aamndaminando. Si no cumple esta
regla, sera amonestado por retrasar deliberadataerganudacion del juego.

- Un jugador lesionado, si no ha sido sustituidido godra reincorporarse a la
superficie de juego después de que el partidoyse feanudado.

- Un jugador lesionado no tiene que abandonargarigie de juego por la zona
de sustituciones, puede hacerlo por cualquier eadelimita la superficie de juego.

- Un jugador lesionado que ha abandonado o tenidoajandonar la superficie
de juego puede ser sustituido, pero el sustitigmgie debera entrar por la zona de
sustituciones.

- Cuando el baldn esté en juego, el jugador lesionsi no fue sustituido, podra
ingresar nuevamente en la superficie de juego, g@mpor la linea de banda. Cuando
el balén esté fuera del juego, podra entrar enpersicie de juego por cualquier linea
de demarcacion.

- Unicamente los arbitros estan autorizados a pierguie un jugador lesionado,
qgue no ha sido sustituido, vuelva a entrar en peedicie de juego, independientemente
de que el balon esté o no en juego.

- Si el juego no ha sido interrumpido por cualguw&o motivo, o si la lesion
sufrida por el jugador no es producto de una icftacde la reglas de juego, el arbitro
reanudara el juego con un balon al suelo que smitef@d en el lugar en donde se
encontraba el balén en el momento de la interrupcid

EXCEPCIONES:SOIo se dan en caso de:

- Lesidn del portero.

- Cuando el portero y un jugador de campo chocarcggit@an una atencion
inmediata..

- Cuando ocurre una lesion grave, por ejemplganse la lengua, conmocion
cerebral, fractura de pierna, etc.

AUXILIAR DE MESA

Son funciones especificas del Auxiliar de Mesa:

.- Ejercer de delegado de campo

.- Controlar las sustituciones de jugadores gleJargo del partido, puedan
producirse de acuerdo con lo establecido.

.- Poner en conocimiento del arbitro las incidemciancumplimientos que, en
relacion con el apartado anterior, pudieran pradaci

.- Dar cuenta al arbitro que las incorreccionesppgieran llevarse a efecto en
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los banquillos, en el area técnica o en la gradme/ pudieran tener consecuencia o
reflejarse en el terreno de juego.

.- Colaborar con el colegiado en la redaccién del el encuentro, cuidando de
que gqueden resefiadas cuantas incidencias se Hasemado.

.- Todas aquéllas que le pudieran ser encomendadigisgadas por el arbitro y
gue no sean de su exclusiva competencia.

DURACION DE UN PARTIDO:

El tiempo de duracion de un partido es de CINCUENTiAutos (50), dividido
en dos tiempos de VEINTICINCO minutos (2%da& uno con cinco (5) de
descanso entre ambos tiempos. En categal&@a BENJAMIN y ALEVIN, la duracién
del partido serd de CINCUENTA Y UN minutos (51)vidido en TRES tiempos de
DIECISIETE (17) cada uno, con CINCO (5) minutosdégscanso entre cada tiempo de
juego. Todos los jugadores inscritos en el actgpdeldo deberan permanecer al menos
1 tiempo completo en el terreno de juego.

En el segundo periodo obligatoriamente deberanvené los jugadores que no
hayan jugado en el primer periodo, en el tercesacémmbios seran libreEXCEPTO si
algun jugador no ha podido actuar en los dos amés;i lo hara en este ultimo, no
pudiéndose hacer sustitucion sobre el mismo.

Para controlar dicha regla y antes de cada tiera@psantaran los participantes
en las casillas disefiadas al efecto en el actaadiitio.

No se podran realizar sustituciones en el transcdet partido excepto en el
caso de lesion de algun jugador, en cuyo casoséséesustituido por otro compariero.
En este caso, se le contabilizara como tiempo cataqgid al jugador que haya disputado
DIEZ (10) o mas minutos de juego en dicho peridéio.el caso, ultimo periodo y el
jugador lesionado no hubiera participado en los atdsriores, se considerara que ha
participado en un tiempo igualmente.

La duracibn de cualquiera de los periodielsera ser prorrogada para
permitir la ejecucién de una penalidad maxima, ameéiro de DIEZ (10) metros, o de
un tire libre sin barrera, una vez agotado el tiemgglamentario.

Sera permitido a los entrenadores y deleggdes su defecto a los
capitanes, la solicitud de DOS (2) tiempos muertog) en cada periodo de juego,
exclusivamente (sino se ha pedido en el primergemo se puede utilizar dos en el
segundo tiempo) siendo de UN minuto de duraciénacaempo solicitado. Las
peticiones de tiempo solo seran concedidas cuah@iego esté parado y el equipo
solicitante esté en posesion del balon.

Durante el tiempo muerto, los sustitutos debenadmpanecer en el exterior de la
superficie de juego. La sustitucion de jugadorde e8 posible al termino del tiempo
muerto. Igualmente, no se permitira que un ofiogdarta instrucciones en el terreno de
juego.
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INICIO Y REANUDACION DEL JUEGO:

SAQUE DE SALIDA:

La eleccion de campo y de saque de comiggeaprteara mediante una
moneda al aire. El equipo favorecido por la sutrtelra derecho a escoger el campo
gue ocupara en defensa, y el otro equipo harajeksde comienzo

A una sefial del arbitro el juego comsa con un saque a balén parado,
es decir, con un puntapié dado al balén colocads suelo y en el centro del terreno en
direccién al campo contrario. El juego se reanuderéual forma después de marcado
un tanto al comienzo de la segunda parte y al comuiele cada parte del tiempo
suplementario.

Todos los jugadores deberan estar situadaal propio campo. El balon
estard inmdvil en el punto central y el arbitroad& sefial, entrando en juego en el
momento en que sea golpeado y se mueva hacia elelavd jugadore del equipo
contrario a aquel que efectia el saque deberanatstaterior del circulo de tres metros
de radio del terreno, antes de que el balon esisegp.

El jugador que efectué el sague de salidaaura jugar de nuevo el balon
hasta que haya sido jugado o tocado por otro jugddkera valido el gol directo de
saque de salida o de centro.

SANCIONES:EnN caso de que el ejecutor del saque toque eh lpadb segunda
vez antes de que sea jugado por otro jugador:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo @id, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccion.

Para cualquier otra contravencion del procedimiaid saque de salida, se
repetira el saque de salida.

Si el juego fuera detenido por causa no indicadalgnna de las reglas, el
arbitro reanudara el juego con un bote neutral.

BALON AL SUELOQ: El bal6n al suelo es una forma de reanudar gbjue
después de una interrupcion temporal necesariapsieque el baldn esté en juego y no
haya sobrepasado ni las lineas de bandas ni lasetéea causa de cualquier incidente
no mencionado en las reglas de juego, siendo ekdimmiento, el arbitro dejara caer el
balon en el lugar donde se hallaba cuando se umgit el juego y estara en juego en el
momento que toca el suelo

Si el juego fuera detenido por causa no indicadalgana de las reglas, el
arbitro reanudara el juego con un bote neutral.

SANCIONES:Se volvera a dejar caer el balén:

- Si es tocado por un jugador antes de tocar el suelo

- Si el bal6n sale de la superficie de juego despaéecar el suelo, sin
haber sido tocado por otro jugador.

Circunstancias especialeldn tiro libre concedido al equipo defensor en seaéddle
penalty podra ser lanzado desde cualquier partdiale area. Un tiro libre indirecto
concedido al equipo atacante en el area de pewlidrsaria sera lanzado desde la linea
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del area de penalti en el punto mas cercano al ldgade ocurrié la infraccion. Un
balon al suelo para reanudar el partido, despuégieel juego haya sido interrumpido
temporalmente dentro del area de penal, sera efxen la linea del area de penalti en
el punto mas cercano al lugar donde se encontiddzdém cuando se detuvo el juego.

BALON EN JUEGO O FUERA DE JUEGO:

EL BALON FUERA DE JUEGO:EI balén estara fuera del juego si ha
traspasado completamente una linea de banda otdeyaesea por tierra 0 por aire, Si
el juego ha sido detenido por el arbitro o golddaaho.

EL BALON EN JUEGO:EI bal6n estara en juego en todo otro momento,
incluso si rebota en los postes o el travesaformaeece en la superficie de juego o
rebota en el arbitro situado dentro de la superfie juego.

Si se juega en superficies cerradas y el balénegos techo, se reanudara el
juego con un saque de banda que ejecutaran lossades del Ultimo equipo que toco
el balon. El saque de banda se efectuara en e perlta linea de banda mas préximo al
lugar en el suelo equivalente al lugar donde @rb&dco el techo.

La altura minima en las superficies cubiertas semo minimo de 4 (cuatro) m.

GOL MARCADO:

Se habra marcado un gol cuando el balén haya sadpdotalmente la linea de
meta entre los postes y por debajo del travesafiqque haya sido llevado, lanzado o
golpeado intencionadamente con la mano o el braza@ymlquier jugador del equipo
atacante, incluido el portero, y siempre que elipganotador no haya contravenido
previamente las reglas de juego.

El equipo que haya marcado el mayor nimero desghleante un partido seré el
ganador. Si ambos equipos marcan el mismo numegolde 0 no marcan ninguno, el
partido terminard en empate.

Si el reglamento de la competicion establece celee dde haber un equipo
ganador en un partido o una eliminatoria que fe@aén empate, se permiten solamente
los siguientes procedimientos:

- Regla de goles marcados fuera de casa.

- Tiempo suplementario.

- Tiros desde el punto de penalty

FALTAS E INCORRECCIONES:

Las faltas e incorrecciones se sancionaran dgueéste manera:

TIRO LIBRE DIRECTO:

Se concederé un tiro libre directo al equipo adrérssi un jugador comete una
de las siguientes infracciones de una manera garbiglo juzgue imprudente, temeraria
o con el uso de fuerza excesiva:

- Dar o intentar dar una patada a un adversario.
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- Poner una zancadilla a un contrario, hacerlo ocastentarlo, sea por el medio
de la pierna o agachandose delante o detras de él.

- Saltar sobre un adversario.

- Cargar contra un adversario

- Golpear o intentar golpear a un contrario -

- Empujar a un contrario.

Se concedera asimismo un tiro libre directo alggaidversario si un
jugador comete una de las siguientes cinco infoaes

- Sujetar a un contrario

- Escupir a un contrario

- Deslizarse para tratar de jugar el balon cuandoseéshdo jugado o va
a ser jugado por un contrario (entrada deslizante los pies). Esta disposicion se
aplica al portero dentro de su propia area de pes@b cuando ponga en peligro la
integridad fisica de un adversario.

- Hacer una entrada a un contrario para ganaodagion del balon, tocandole
antes que al balon.

- Jugar el baldn, es decir, llevarlo, golpear lanzarlo con la mano o los
brazos, excepto cuando lo efectie el guardameteodda su propia area de penalti.

El tiro libre directo se lanzara en el lugar dosdecometio la infraccion, salvo si
se concede al equipo defensor dentro de su propa de penalti, en cuyo caso se
lanzara desde cualquier punto del area de penalti.

TIRO DE PENALTI:

Se concedera un tiro de penalti si un jugador cernea de las infracciones
mencionadas anteriormente dentro de su propiad&geenalti, independientemente de
la posicion del balén y siempre que este Ultimé estjuego.

TIRO LIBRE INDIRECTO:

Se concedera un tiro libre indirecto al equipo aseo si el portero comete una
de las siguientes infracciones:

- Tras despejar el balon, lo recibe de un compariergue el balon haya
atravesado primero la linea media o haya sido pugadcado por un adversario.

- Toca o controla con las manos el balon que un cierpde ha pasado
deliberadamente con el pie.

- Toca o controla con las manos el balon que un cierpde ha pasado
directamente de un saque de banda o esquina.

- Toca o controla el balén con las manos o los piesugpropia mitad de
la superficie de juego durante mas de 4 (cuatig)rs#os.

Se concedera asimismo un tiro libre indirecto alijgo adversario, que se
lanzara desde el lugar donde se cometié la infbacsi el arbitro juzga que un jugador:
Juega de una forma peligrosa
Obstaculiza el avance de un adversario
Impide que el portero lance el balon con las manos.

Comete cualquier infraccion que no haya sido amt@ente menciona-
da en esta regla, por la cual el juego sea intgrnidonpara amonestar o expulsar a un
jugador.
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El tiro libre indirecto se lanzara desde el lugande se cometié la infraccion,
salvo el concedido al equipo defensor en su argeedalti que podra ser lanzado desde
cualquier parte de dicha area.

SANCION:

Se sancionara con una amonestacion y expulsioosienthutos a un jugador o
jugador sustituto si comete una de las siguientieadciones:

- Ser culpable de conducta antideportiva

- Desaprobar con palabras o acciones

- Infringir persistentemente las reglas de juego

- Retrasar deliberadamente la reanudacion del juego

- No respetar la distancia reglamentaria en un sdgu@squina, de banda
tiro libre o saque de meta

- Entrar o volver a entrar en la superficie de jugigoel permiso del arbi-
tro, o contravenir el procedimiento de sustitucion

- Abandonar deliberadamente la superficie de juegelgpermiso del ar-
bitro.

Se sancionara con expulsion a un jugador o jugadistituto si comete una de
las siguientes infracciones:

- Ser culpable de juego brusco grave

- Ser culpable de conducta violenta

- Escupir a un adversario o a cualquier otra persona

- Impedir con mano intencionadamente un gol o matagra oportuni-
dad manifiesta de gol (esto no es valido para atdameta dentro de su propia area de
penalty)

- Malograr la oportunidad manifiesta de gol de uneasiario que se diri-
ge hacia la meta del jugador mediante una infracgancionable con tiro libre directo o
tiro de penalti

- Emplear lenguaje o gesticular de manera ofensiesega y obscena

- Recibir una segunda amonestacion en el mismo partid

DECISIONES:

1.- Un jugador expulsado no podra volver a jugasartarse en el banco de
sustitutos, debiendo abandonar los alrededores sigplerficie de juego y dirigirse a los
vestuarios. Un jugador podra sustituir al jugadspulsado y entrar en la superficie de
juego.

2.- En virtud de las estipulaciones de esta regigugador podra pasar el balén
a su portero, tras haberlo despejado éste, scibadabiendo traspasado anteriormente
la linea media o habiendo sido tocado o jugadaipaadversario, utilizando su cabeza,
el pecho o la rodilla, etc.. No obstante, si emigpi del arbitro un jugador emplea un
truco deliberado para eludir la regla, mientrababn esta en juego, el jugador sera
culpable de conducta antideportiva. Sera amonesyade concedera un tiro libre
indirecto al equipo adversario desde el lugar doswleometid la infraccion. En tales
circunstancias serd irrelevante si el portero ae posteriormente el balén con las
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manos. La infraccién es cometida por el jugadorigtenta burlar tanto la letra como el
espiritu de la regla.

3.- Una entrada que ponga en peligro la integrftiach de un adversario debera
ser sancionada como juego brusco grave.

4.- Toda simulacién en la superficie de juego tprga finalidad engafar al
arbitro sera sancionada como conducta antideportiva

5.- El jugador que se quite la camiseta al cetelmagol debera ser amonestado
por conducta antideportiva.

TIROS LIBRES:

Los tiros libres son directos o indirectos.

Tanto para los tiros libres directos como indiweckl balon debera estar inmdvil
cuando se lanza el tiro y el ejecutor no podraefodvjugar el balén antes de que éste
haya tocado a otro jugador.

TIRO LIBRE DIRECTO : Se concedera un gol si el balén se introduce
directamente en la meta contraria.

TIRO LIBRE INDIRECTO: Sdlo se concedera un gol si el balén toca a otro
jugador antes de entrar en la meta.

En los lanzamientos de tiro libre, todos los adwmeos deberan encontrarse
como minimo a 5 m. del balén hasta que el mismé estjuego. El bal6n estara en
juego después de que sea tocado o jugado. Si gloedafensor ejecuta un tiro libre
desde su propia area de penalti, todos los adiessiberan situarse fuera de esta area.
El balon estara en juego cuando haya salido deiesta

SANCION:

Si al ejecutar un tiro libre un adversario no obaea distancia reglamentaria:

- Se repetira el tiro.

Si el baldn estéa en juego y el ejecutor del tigatpor segunda el balén sin
que lo haya tocado otro jugador:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo @, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccion.

Si el equipo ejecutor del tiro libre se demora &g segundos en hacerlo:

- El arbitro sefalara un tiro libre indirecto a fadal equipo contrario,
gue se lanzara desde el lugar donde se cometifrdadion.

SENALES:

TIRO LIBRE DIRECTO: El arbitro sefalard el tiro libre directo mantewien
el brazo levantado horizontalmente y sefialandaréeaon en la que el tiro libre debe
ser lanzado.

TIRO LIBRE INDIRECTO: EI arbitro sefialara el tiro libre indirecto
levantando un brazo por encima de su cabeza y méntiwlo en esa posicion hasta que
se haya ejecutado el tiro y el balén haya sidodagatocado por otro jugador o haya
salido del terreno de juego.
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POSICION EN EL TIRO LIBRE:

- El equipo contrario puede colocar una barrera dadares para defender los
tiros libres.

- Los adversarios deberan encontrarse al menosiace)en. del balon.

- Se podréa anotar un gol en la porteria contrariectimente de un tiro
libre de este tipo.

SANCION:

Si un jugador del equipo defensor infringe estdardg juego:

- Sino marca un gol, se ejecutard nuevamente dlkine

- Si se marca un gol, no se repetira el tiro libre.

Si un jugador del equipo que ejecuta el saquenigdriesta regla de juego:

- Si se marca un gol, se ejecutara nuevamente éibtieo

- Sino se marca un gol, el arbitro detendra el juelgoreanudara con un
tiro libre indirecto a favor del equipo defensangcse ejecutara desde el lugar en donde
se cometio la infraccion.

Si el ejecutor del tiro libre infringe esta reglaspués de que el balon esté en
juego:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo @i, que se lanzara
desde el lugar donde se cometié la infraccién.

Si un jugador del equipo defensor y otro del eqaifaeante infringen esta
regla de juego:

- Se repetira el tiro libre.

Si el baldn toca cualquier otro objeto en el momemt que se mueve hacia
adelante:

- Se repetira el tiro.

Si el balon rebota hacia el terreno de juego gokero, el travesafno o los
postes, y toca luego cualquier otro objeto:

- El arbitro detendra el juego

- Se reanudara el juego con baldn al suelo, quessataja desde el lugar
donde toco el objeto.

TIRO DE PENALTY:

Se concedera un tiro de penalti contra el equipe gomete una de las
infracciones sancionables con un tiro libre dired¢mtro de su propia area de penalty
mientras el balon estad en juego. Se puede marcgoludirectamente de un tiro de
penalti. Se concedera tiempo adicional para pgéeu&r un tiro de penalty al final de
cada tiempo o al final de los periodos del tiemgaesmentario.

- El balén se colocara en el punto de penalti.

- El ejecutor del tiro debera ser debidamente ideatib.

- El portero debera permanecer sobre su propia tieeaeta, frente al
ejecutor del tiro y entre los postes de la portérdata que el balén esté en juego.

El resto de jugadores estaran ubicados, en ehtede juego, fuera del area de
penalti, detras o a los lados del punto de pepatiuna distancia minima de 5 (cinco)
m..
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El ejecutor del tiro de penalti golpeara el baléeih adelante, no volviéndolo a
jugar, hasta que el esférico haya tocado a otradioig El balon estara en juego en el
momento en que sea golpeado y se ponga en movanient

Cuando se ejecuta un tiro de penal durante el ewosoal del partido o durante
una prolongacion del primer o segundo periodooseadera un gol si el balon, antes
de pasar entre los postes y bajo el travesafoutmza ambos postes, y/o el travesafno
y/o al portero.

SANCION:

Si un jugador del equipo defensor infringe estdareg

- Sino se marca un gol, se ejecutara nuevamentnaltp

- Si se marca un gol, no se repetira el tiro de pienal

Si un jugador del equipo que ejecuta el tiro irgeresta regla de juego:

- Si se marca un gol, se ejecutara nuevamente @dipenalti.

- Sino se marca un gol, el arbitro detendra elquelp reanudara con
un tiro libre indirecto a favor del equipo defensgue se ejecutara desde el lugar en
donde se cometid la infraccion.

Si el ejecutor de tiro de penalti infringe estglaede juego después de que el
balon esté en juego:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo T4, que se lanzara
del lugar donde se cometid la infraccion.

Si un jugador del equipo defensor y otro del eqaifacante infringen esta
regla de juego:

- Se repetira el tiro de penalti.

Si el balén toca cualquier otro objeto en el momemt que se mueve hacia
delante:

- Se repetira el tiro.

Si el balon rebota hacia el terreno de juego @okero, y/o el travesafno
y/o los postes, y toca luego cualquier objeto:

- El arbitro detendra el juego.

- Reanudara el juego con balén al suelo, que setejéadesde el lugar
donde toco el objeto.

SAQUE DE BANDA:

El saque de banda es una forma de reanudar el, jnege podra anotar un gol
directamente de un saque de banda.

Se concedera un saque de banda:

- Cuando el balén haya traspasado en su totalidauela de banda, ya
sea por tierra o por aire, o0 toca el techo delta sa

- Se lanzara desde el punto por donde el balén fegnigulinea de banda.

- Alos adversarios del jugador que tocé por ultirhioadon.
Posicion del balénDebera permanecer inmévil sobre la linea de bgrakajugara con
el pie hacia el interior de la superficie de juegacualquier direccion.
El ejecutor del saqudebera tener unas parte de un pie sobre la tiedsmnda o en el
exterior de la superficie de juego en el momentefdetuar el saque.
Los jugadores defensoreSe colocardn a una distancia minima de 5 (cincoyleh
punto donde se efectua el saque de banda.
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El jugador que efectia el saque de banda debedritaen los 4 (cuatro)
segundos posteriores a recibir el balon, no pudiendlver a jugar el balon hasta que el
esférico no haya tocado a otro jugador. El baléaré®n juego tan pronto haya entrado
en la superficie de juego.

SANCION:

Se concedera un tiro libre indirecto al equipoti@io si:

- Eljugador que efectia el saque de banda tocddi par segunda vez
antes de que éste haya tocado a otro jugadonoHilire indirecto se lanzara desde el
lugar donde se cometio la infraccion.

Un jugador del equipo contrario efectuara el satpibanda si:

- El saque de banda se efectta incorrectamente.

- El saque de banda se efectia desde una posiciGroqueresponde al
lugar donde el bal6n sali6 de la superficie degueg

- El saque de banda no se efectia en los 4(cuagohdes después de
gue el balén esté en manos del jugador que delieareal saque.

- Seinfringe esta regla de cualquier otra manera.

Si un adversario distrae o estorba de forma inctaral ejecutor del saque:

- Serd amonestado por conducta antideportiva

SAQUE DE META:

El saque de meta es una forma de reanudar el jnegee podra anotar un gol
directamente de un saque de meta.

Se concedera un saque de meta:

- Si el balén ha traspasado en su totalidad la leeaeta, ya sea por
tierra o por aire, después de haber tocado a wdqugdel equipo atacante en altimo
lugar, y no se ha marcado un gol.

El balon sera lanzado con las manos desde cuajguito del area de
penalti por el portero del equipo defensor, delmepdrmanecer todos los adversarios
fuera del area de penalti hasta que el balon egigéego, que lo estara cuando haya sido
lanzado directamente mas alla del area de penalti.

El portero no podra volver a tocar el balon pagusela vez hasta que el balon
sea tocado por un contrario o haya cruzado la deaaedio campo.

SANCION:

Si el balon no es lanzado directamente fuerareel de penalti:

- Se repetira el saque de meta.

Si una vez que el balén esta en juego, el portea por segunda vez el
balon antes de que éste haya sido tocado por wersadio o haya cruzado la linea de
medio campo:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo @14, que se lanzara
desde el lugar donde se cometié la infraccién.

Si el saque de meta no se ejecuta en 4 segundusedede que el balon esté
en posesion del portero:

- Se concedera un tiro libre indirecto al equipo @i, que se lanzara
en la linea del area de penalti, en el punto mésage al lugar donde se cometid la
infraccion.
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SAQUE DE ESQUINA:

El saque de esquina es una forma de reanudargs, jge podra anotar un gol
directamente de un saque de esquina, pero solagwrita el equipo contrario.

Se concedera un saque de esquina:

- Si el balon ha traspasado en su totalidad la liee@aeta, ya sea por tie-
rra 0 por aire, después de haber tocado por Ukiran jugador del equipo defensor, y
no se ha marcado un gol.

El baldon se colocara en el interior del cuadraeteshuina mas cercano,
caso de no existir éste, se colocara en el mismeede las lineas de banda y meta,
debiendo permanecer los adversarios a un minimt (daco) m. del bal6n hasta que
esté en juego, el balon sera jugado con el pieupgugador del equipo atacante, no
pudiendo tocarlo por segunda vez hasta que no toagalo a otro jugador. El balén
estara en juego en el momento en que sea jugagpgnga en movimiento.

SANCION:

Seconcedera un tiro libre indirecto al equipo condrar.

- Eljugador que efectua el saque toca el balénggursda vez, antes de
gue éste haya tocado a otro jugador. El tiro libdérecto se lanzara en el punto donde
se cometio la infraccion.

- El saque de esquina no se ejecuta en 4 (cuatrohdeg después de que
el balén esté en posesion del ejecutor. El tiroelimdirecto se ejecutara desde el
cuadrante de esquina.

Para cualquier otra contravencion a la regla:

- Serepetira el saque.

Setiembre, 2008

EN LAS COMPETICIONES DE DEPORTE ESCOLAR LAS
FALTAS SANCIONADAS NO SERAN ACUMULATIVAS
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